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[image: image2.jpg]Ahora vamos a aplicar un resplandor interior con los siguientes valores:
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Ahora vamos a crear
una nueva capa vacia
que quedard sobre
nuestra esfera

porque vamos a seguir
trabajando con el.

En el mend seleccion-modificar-contraer

aplicamos una F
contraccion de |
5 pixeles con nuestra = =1 oot
capa vacia - s 01 5 e
ol
seleccionada, 5E)
© e
- oot

Toew






[image: image3.jpg]Ahora vamos a rellenar con
color blanco nuestra seleccion
con el bote de pintura

Ahora en el mend seleccion
aplicamos “calado”
¥ ponemos un valor de 20 pixeles
en el radio de calado y presionamos
ok, después presionamos la tecla
¥ ahora si deseleccionamos
el cireulo en el mend seleccion.

Nuestro circulo ahora debe
verse asi
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[image: image4.jpg]Ahora vamos a aplicar una sombra a nuestra esfera, duplicamos la capa de nuestra
esferay trabajaremos en la capa que quede abajo.
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Bien ahora entramos en el menu
capa-estilo de capa
¥ seleccionamos
superposicion de colores eligiendo color
negro
y desactivamos los demas efectos dando
un click en la palomita del lado izquierdo
de cada efecto menos en el de superpo-
sicion y damos un click en ok.

Ahora ocultamos la capa superior y podemos | fux
ver que nos ha quedado un circulo de color | s
negro, ahora entramos en el mend : e
edicion-transformar-distorsionar
y distorsionamos nuestra imagen mas o menos

asi, para simular la sombra

Ya que distorsionamos la imagen
desocultamos la capa superior
para seguir trabajando





[image: image5.jpg]Ahora vamos a aplicar un desenfoque gausiano de aproximadamente 10 pixeles
a nuestra sombra






Y aqui esta mi esfera 
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